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ごあいさっせ 

このたびは、任天堂 スーパーアァ i コン専用ソフト 「スーパーファ 
イヤーブロレスリング J をお買い上げいたたき、誠にありがとうご 


V ようまえ - . . . 

さいました0ご使用前に取り扱い方、 

ただ 


使用上の注意等、この艰扱 

せつめいしょ よ ただ しようほう あいよう 

脱明書」をよくお務みいただき、正しい使用法でご愛用ください。 

とりあつかいせつめいしょ た V せつ ほかん 

なお、この诹扱脱明書 J は大切に保管してください。 


しようじょう ちゅうい 

使用上の注意 

1 ) ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてく 
ださい。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

3) 長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに10分か 
ら15分の小休止をしてください。 

4) 精密機器ですので、極端な温度条件下での f 用や管および謹 
いショックを避けてください。また絶対に分解したりしないで 
ください。 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。 
故障の原因となります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ 
さい。 

7) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイ 
ッチをお切りください。 

8) このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコン 
ピュータでは使用できません。 

9) スーパーファミコンにプロジェクションテレビ*を接続すると、 
残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 

(* スクリーン投影方式のテレビ） 



格闘技の頂点をめさして 
熱く激しい明いが、いま始考 f !! 

『ス：パーフヤープロレスリング』には、鉍14の出ール 9 も 
とで闘ろ、5種類のモードが用意されています。この闘いの場で、 
個性あふれる 21 人のレスラーたちを操るのは、もちろんあなた/ 
世界中から選りすぐって集められた強者レスラーを使いこなし、 
史上最強の座をめざすのです。 

さあ、いまこそ格闘技の頂点を決めるための試合が、始まろ5 
としています。はたしてあなたの操るレスラーは、世紀の大イべ 
ントに勝ち残ることができるか7そしてチヤンピオンべルトを、 
見事手に入れることがで吉るでしよラか…// 
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つか かた 

I コントローラーの使い方 


L ポタン 


十字ボタ: 


R ボ50 



スター h ボタン 葬 i から夫 W までの順番入れ換えが終ったあとの決 
定に使用 

tz レク I - ポタン パスワードの表示に使用 
+字ボタン コマンドの MM に®用 

A . B ポタン i 差の禎に蠢 M _ , 

X - Y ポタン 1虔吳妄したコマンドをキャンセルする時に使用 
L - R ボタン パスワード A 另時に雈 


その他の操作 


►1-ップ〇—プに登恣 

客コーナ 

ばんおく 

一の〗番奥 
まで#吉、 
コーナーに 

t ? C •う 

向かって十 
字ボタンを押しながら、巳ボタ 
ンを丨甲します。また、十字ボタ 
ンの下を押すとトップロープ 
から降りることがで杏ます。 



► U フクに登 i 


f ' J 5 

…て c よう 

相手が場 
外にいる時 
ロープ 際で、 
十字ボタン 
を場外の方 
に押しながら B ボタン考押す 
とリングを降ります。(十字ボ 
タンをリングの方に押しなが 
ら巳ボタンだとリングに登る） 



〇 























試合 中心 心， のレスラーの 操作 w 


スタートポ 50 

ゲームの一時中断 

tz レクトボタン 

使用しません 

+字ボ 50 

レスラーの 移動 

節技をはずす（すばやく連打してください） 

A ボタン 

かく 1； わざ うらめんさんしよう 

各自の技（裏面参照） 

B ボタン 

客.の技（裏面參照）/フォフル/フォールを返す 
タッチする（タッグマッチの時） 

X ポ 50 

塞る（装りたい方向に十字ボタンを押レながら） 

※企まりたい_合は進行方向と逆の十字ボタンを押 
してください。 

Y ボタン 

客 i の M (裏面 参照)/相手を立たせる/相手をロープ 
に备げる(备げたい方向に十字ボタンを押レながら 〉 

L.R ボタン 

使用しません 


知から i がる M とダウン¥、 A . 巳.丫ボタンどれかを為すと自分の動きが止まります 


►□ー プて 止ま 5 

►関節技を 自分か 50 す 3 

箱丰に八 


ンマ 7 スル 

丰に関節技 

-で 6 げら 

5 句:けてい 

n れ$しまっ 

V る 時に、§ 

た蒔は、口 

ボタンを押 

ープではね返った瞬間にタイ 

すと関節技を自分からはずす 

ミンクよく巳ボタンか Yf 夕 

ことができます。 i リング内で 

じぶん かんせつわざ 

ンを押すと、ロープ際で止ま 

は自分から関節技をはずすこ 

ることがで吉ます。 

とはできません） 


続きはひっくり返してお読みください0 


❺ 








しようかい 


モード紹介 

タイトル画面て十字ボタンの上 
下を押して、それぞれのモードを 
選んでください。 


■PASSWORD 



公式リーグ戦とオープンリーグ戦用のパスワードです。 
(パスワードは〗度表示すると電源スイッチを OFF にしない限 
り消えません） 


■OPTION 

ゲーム中の設定を変更できます。十字ボタンボタンでそれ 
それの設定を決定してください。 「 EX 丨 T 」 を選ぶとタイトル画 
面に戻ります。 


COM LEVEL コンビュ-夕の強さを設定（公式リ-グ戦では無効） 
f IP C0KTR0L 1 AUTO にすると組んで巳または丫ボタン 
12PC0NTH0LJ を押すだけで技がかかる(十字ボタンは不用） 
MUSIC TEST ゲーム中の gGM が聞ける 
SOUND VOLUME ゲー厶中の効果音の音量を設定できる 
MUSIC VOLUME ゲー厶中の巳 GM の音量を設定できる _ 

き はん 

ーノレ 

レフリーがとる試合中の共通ルールは^ TF のとおりです 

_ フォールした相手から3カウント a ばラと勝ち 
•関節技をかけた相手がギブアツプすると勝ち 
•20 カウント以上場外にいるとリングアウト負け 
• 5 カウント以上コーナーボストに登ると反則負け 
籲 ロープ際のフォール • 関節技はロープブレイクになる 


〇 









[: 公式リーグ験:] 

対[コンピュータの藤ち抜$診モー 
ドです。シングルかタックを選ぶと、 

レスラー選択画面になり孝すので、 

十字ボタンでレスラーを選び巳ボタ 
ンで決定してください。10分間1本 
啤赛で試合開始です。試合に勝つと 
勝敗画面となり、ここでセレクトボ. 

タンを押すと、現在のパスワードが表示されます。このパスワー 
卜をすると、リーグ戦の途中からゲームを再開できます。 



uT ( ア ^^ n 1 yrB 


ク 7 tU ファずポイントについて 


試合後、勝ち方に応じてポイントがもらえます。この時のボイ 


ントが対戦相手のクオ 
リファイポイント以上 
ならば、次の試合に進 
むことがで芒ます。 


フォール/ギブアツフ 勝ち 

5 A 

リングアウト勝ち 

4麄 

時 IKratl 引き分 t ナ 

2 A 

两者リングアウト/負け 

OA 


■ TAG EDIT について 


タツグマ、ノチのレスラー選択の時に、画面右下の TAG 
ED IT を選ぶとすでに決められたタツグチームではなく、 


好みのレスラー同士でタッグ夸組 
むことができます。これは、公式 
リーグ戦だけでは贫 く.、 エキシビ 
ジョンマッチでも同様です。 

ただし、同じレスラー同士で夕 
ツグは組めませんので、タックチ 




司馬 

nRr - 

nr - 

A 

«原 

•氷川 

巔本 

嘴 

9 ifh 

vrm 

iTX^l 

EDIT 


—ムの:2人目は1人目と別のレス ▲+ 字ボタンで十 EDIT 


ラーを選んでください。 を i んで A ボタンを命します。 


❼ 













C エキシビジョンマッチ 3 

プレブ y — ii で対戦するモード 
P す。最初にシングルかタッグダ穿 
ます。そのあと試合時間の設定、 

勝負の本数、ランバージャックデス 
マッチの有無を決定します。 - 後に 
1 P 、 2 P 両方のレスラーを選ぶと 
試合開始です。 

せぃげんじかん 

•制限時間 

試合の制限時間を設定でぎます。十字ボタンの左右を押して 5* 10* 

なか えら じ!！うじ 

15.30 M 5.60 の中から選んでください。そのあと十字ボタンの下を 
押すと勝負本数の選択へと移ることができます。 

•勝負の本数 

勝負の本数を設定でぎます。十字ボタンの左右を押して、1本聛 
負か3本勝負かを選んで A ボタンで決定してください。3本勝負 
の時は、先に2勝したほうが勝ちとなります。 

•ランノ (ージャックデス： Z ッチ 

ランバージャックデスマッチの有無を設定できます。「丫 ES 」だ 
とデスマッチ有り、「 N 0」だと無し,となります。 

(ルールについてのくわしいことは下をお読みください） 


■ランバージャックデスマッチとは… 

ランバージャックデスマッチとは、： f 外での闘いがいっさ 
いないといろルールです。もしも、相手のレスラーが場外に 
落ちても、奪分は瘍外に降りることはでき_芦ん。 _ 

また、自贫が場外に落とされてしまった合でも、強制的 
1；：リングの上に戻穿れてしまいます。（この時はもちろん、相 
手のレスラーも_外には来ません） 

よって、_外乱闘や場外カウントはありません。 



〇 



[： イリミネーション マッチ: 3 

5葑5で iA をつける謝末 i です。 

最初に遊ぶ人数とチーム、またはレ 
スラーを導びます 。 (EDI T を選尽と 
TAG EDI . T と同じよラに自由に 
レ;^ラーを選べます),そのあと試合 
に出るレスラーの順番を決めて、ス 
夕_トボタンを押すと試合開始です。 


か: チー ZAfltoO パー紹介， か 


イリミネーシヨンマツチでは、あらかじめ8つのチームによる 
対轉の組み合せが用意されています。それぞれのチームごとに、 
所属するレスラーが違いますので、各チームに所属するレス ラー 
たちを以下に紹介します。 




〇 







































































せん 

I ： オープンリーグ戦 3 

さいこうにん さんか おこ 

最高8人のレスラーが参加して行 
な5、リーグ戦形式の試合.です。 . 

参加するプレイヤー(人閛:!の人数 
と、コンピュータの人数を選んでく 
ださい。リーグ戦は4人〜8人で行 
ないますので、プレイヤーが2人の 

ばあい ふたりいじょう 

場合、コンピュータは2人以上とい 
ラ A 备に 、 1 J —グ戦に参加する人数を4人以上にしてください。 

人数を決定するとリーグ表が表示されますので、十字ボタンで 
力ーソルを移動させて、試合をする組み合せの上で A ボタンを押 
してください。試合が始まります。 

またリーグ表が表示されている時に、セレクトボタンを押すと 
現在のリーグ表のパスワードが画面に表示されます。別の日に遊 

とき がめん えら ぜんかいひょうじ 

ぶ時に、タイトル画面で「パスワード」を選んで、前回表示させ 
たパスワードを入力すると、前に遊んでいた続きからオープンリ 
ーグ戦を遊ぶことがで吉ます。 


表中ハ 


試合が終わると、リ 
—グ表の中に勝敗 cp 結 
果が マークで 書き込ま 
れていきます。(表横 
に見ます。例えば上の 
写真の場合は、司馬が 
勝ったのではなく武蔵 
が勝ったということになります）さらに、勝ったレスラーには勝 
ち方に応じてポイントが与えられ、表の右側に加算されていきま 
す。最終的にこのポイントが1番多いレスラーが勝ちとなります。 
(1 位が同点で2人いるような時は2人とも1位で I 欠が3位となる） 
❿ 


f の1ークの意味 A 


• 

フォール/ギブアツフ w ち 

5逗 

■ 

リングアウト腸ち 


▲ 

じかんぎ ひ わ 

時 u 脚れ引き分け 


X 

^リングアウト /i け 

OS 














C ： レスリング道場 3 

初心者のためのトレーニングモ 
—ドです。 

タイトル画面で「レスリング道 
場」を選んだあと、レベルを決定 
してくだ卒い。若元一徹先生が、 

基本から応用までの操作方法を教 
えてくれます。 

道場では、若元先生の言葉が画 . 

面 i のウインドウに表示されますから、先生の.富場にし(こグって 
トレーニングにはげんでください。（試合とは違ってその特訓に必 
要な技レか使えません ）づ K ぉ 

ある程度トレーニングを続けていると、その特訓は終わりとな 
りタイトル画面に戻ります。 



レスて 


レベルは1から5まであり、高いほど若元先生は高度な技を教 
えてくれます。いきなり他のモードを選んで、試合をしてもいい 
のですが、やはりこのレスリング道場でいろいろな操作をおぼえ 


てからの方がよりゲームが楽しめます。 

また、最初からレベル5を選ぶこと 
がで$ますが、初めてこのモードで遊 
ぶ場合は、レベル〗から順に選ぶこと 
をおすすめします。 


中を釅けてワンポイントアドバイスをお陕みください 。 /TV 







ファィャ- ちゃ ちゃまる 

F •茶々丸 

ワンポイントアドバイス 




『スーバーフアイヤーブロレスリングの操作方法や、モードの 
紹介は読んてくれたかな？まだ読んていない人は、先にゲーム 
の遊び方を読んでおいた方が、このアドバイ 
スもわかりやすいと思うそ。 

さあ、ゲームの遊び方がひと通りわかった 

フバヤ-らゃらゃまる しあいちゅうやくだ 

ところで、この F •茶々丸が試合中に役立つ 
ワンポイントアドバイスを紹介/基本的な 
技のかけ方やはずし方から、タッグマッチの 
時のコンビネーションブレイまで、相手を倒 
すためのテクニックを伝授していくぞガ 













〜 g のかけ芳 & はずし芳をおほ f よう〜 

まずは、いろ t 、ろな^のかけ方&技のはずし$をアドバイス。 

なか きほんちゆう さほん ぶぶん よ 

ゲームの 中では基本中の基本の部分たから、よく読んでしつかり 
と マスター しよう。 


■相手 it はなれている場合 

相手とはなれている時は、キックやパンチなどの軽い技がメイ 
ンになるぞ。これは、相手と少しはなれたところで、巳ボタンや 
丫ポ > タン（レスラーごとに技が違ろから詳しくは裏面を見てね）を 
押せば、きっとろまく決まるはずだ。 

また、 A ボタンを押すとド 


ロップキックなどの、強力な 
飛び技が準える。けれども、 
これらの飛び技は、失敗する 
と自爆してしまうとい$弱点 
もあるそ。技ごとに相手との 
間合い， （ 晖離しが違ろから、 
実際に何度か技をためしてみ 
て、技の間合いをつかもろ。 




飛び技は相手がク□ツキーのとぎ 1 C ! 


飛び技をかけ夸時は、1度 
ダウンさせた相手を、丫ボタ 
ンでむりやり立たせてからに 
しよう。こうすると、相手は 
動けないか6レ間怠〖ぅ、さえ合 ▲ま_ ( , 
つていれば確実に成功するぞ〇 て丫ボタン 


忙近づい▲そして A ボタンで 

お t わざ 5 

，茂こす0飛び肢漱よう/ 












.相手と組んだ _ 合 

^相手と絚み备ってから羧夸かける毳答は、腠专 i 令した 
技をかけよ 5 (それぞれの技の操作をしよろ)。_を落とす M に緩 
をグ^■よ5と k ても、かかりずらいそ。腰を落としてから、なおか 
つ相手よりも早く、ボタンを押して技をかけないといけないんだ, 
これは、相手のバックを 
とった時や、逆に相手にバ 
ックをとられて、返し技を 
繰り出す時にも言えること 
なんだ。 

技のかけ方の基本だから、 

なんかい わざ わ;! f 

何回も技をかけてみて、技 
のタイミングをつかむまで 
練習してみよ5。 



あぃて ばあぃ 

■相手がダウン U ： いる場合 

相手がダウンしている時はフォール（巳ボタン）の他に、右下 
の3つの攻撃がで吉るぞ。 

関節技はダウンしている相手に近づいて A ボタン。ただし頭の 


近くで A ボタンを押した場合と、 
足の近くで A ボタンを押した-合 
では、かなる技が導ろんだ。裏面 
の璋表を見て、自分のかけたい技 
を確認しよう。 

丫ボタンで桷手をむりや9立 
たせると、相手はしばらく動け 
なくなるから、この間に技をかけ 
たりバックをとったり^;'きる。 

トップロープからの玫撃は相手 
がコーナーの近くにいないと、と 
どかないので要注意だそ。 



►相手を立庀 
GS ( Y ポタン） 


4関節技を 
m ブ s 
( A ボタン） 


◄トッフ□ープ 
か5攻擊 
( Y * B ボタン） 




■ i り f 碑ら琴をか i する龜答 

X ボタンで箱♦に A かって S ってか令 B ボタンもしくは Y ボタ 
ンを洚すと、レスラーごとにいろいろな锾力丨的寸^} f 号邊だし' 
この SI 淫 i しなくてはいけないのは、ある瘥虔の鉍逞が必要だ、 
ということ。もっと具体的 
に説明すると、 x ボタンで 
差ったあとに、すぐ巳ボ名 
ンや丫ボタンを押しても技 
はかけられないといラこと。 

このことを頭に入れてお 
かないと、何度やっても技 
がかからないそ/ 

■バックをとって技をかける場合 

バックをとってから技をかけると、高度な技が比較的かんたん 



にかはることができるんだ。ぜひとも マスターして おこラ。 

相手のバックをとるには、まずダウ：^し r いる相手を起こして 
グロッキー状態にする。そのスキ p 相手と組まないよラに、少し 
距離をおきながら真後ろまで回り込む。そこで、後ろから組んで 
腰を落とした瞬間に技をかければ ok だ。 __ 


相手,， ぃ てをグロッキーにしてまわりこめ 



基^ — …至 

_蘑 ご^ 寒 


▲相手を拜こしてグロ 
ッキー状態にしよラ0 






■トツプロープから i をかける場合 

レ3ラーによっては、トツア g - 
フに登って、ダウンしている相#を 
攻撃することができるんだ。 

じ峥うぶん あいて 

だけど、十分に相手にダメージを 
与えてからでない 
と、よけられるこ 
$もあるから、最 
後の決め技などに 

つか ゆうこう 

使ろと有効だね。 


■相子にバックをとられた場合 

もしも相手 I こバックをとられてしまった4合でも、ただ緩をか 
试6れるの衮待ってるだけじゃダメだそ。腠を i とした__に、 

ネ I 手よりも早く b ボタンを押すことができれば、 i し緩で淫に箱 
手 g ダメージを与えられるんだ。(返し達はレスラ—ごとにそれぞ 
れ違ったものを持っているそ） 


タイミン 
グよく道し 
技を決めて、 
ピンチを切 
りぬけよ5。 


力緦一 




かんせつわざ ばあい 

■関節技をかけられた場合 

関節技をかけられてしまつ/こ場合は、ただたすら十字ボタン 
を連打するしかない。（上下左右の、どの方向でもかまわないそ） 
ボタンを早く連打すれば、それだけ早く関節技がはずせるからね。 


さらにも51 





みんなに大事なアドバイスをしておくぞ。十 
字ボタン連打ではずす技は、関節 
技ばかりではないんだ。例えば八 
リケーン • 力丸のストンピンク。 
この技はキックだけど、十字ボタ 
ンを連打しないとはずせないんだ。 
ではどろやってこれを見分けれ 

うらめん ひよう 

ばいいか7それは、裏面の表を 
見てもらえば一目瞭然。表の中が 
赤色になってる技が固め技(十字ボ 
タンでないとはずせない技)だ。 


















上級編 

〜コンビフレイが勝利への道〜 

技の力はずし方をマスターしたら、乂なるステップ、コ 
ンビフレイを铱介しよう。タッグマッチでは、なんといってもチ 
ーム2人の息の合ったブレイが勝利への道た/ 


■ リングに入ってカットプレイ ( B ボタン） 

コンビプレイはタックマッチの時、しかも自分のチームが2人 
ともプレイヤー（人間）の時にしか使えないんだ。 ， 

その中でも1番ひんばんに使い、なおかつ勝敗に関わる大事な 
ものが、このカットプレイ。これは、試合をしているプレイヤー 
のレスラーが関節技をかけられていたり、フォールをされている 
時に、も31人のエプロン（ロープの外）にいるプレイヤーのレ 
スラーが、リングの中に助けに行く、といろものなんだ。 

やり方は、エプロンにいるプレイヤーのレスラーが巳ボタンを 
押すだけ。こ5するとリングの中に入れるから、技をかけている 
レスラーにキックなどをして、 パー トナ ーを 助けてあげよろ。 

この時、相手側 
のエプロンにいる 
レスラーもリング 
に入って来ること 
があるから、相手 
のコーナーちよく 
見ておかないと、 

助けに行ったのに 
逆にやられてしま 
ぅ、 とい5ことに 
なりかねないぞ。 










■範^ i に# く ( B ボタン） 

誇答の_」のぁるレスラー(敲. 

味方どちらでもかまわないそ）が 
_殊に6りた、または i ちた時に、 

エプロンにいる レスラーは 巳ボタ 
ンを押すと、場外に降りることが 
できるそ。（もちろんランパ—ジャ 
ックデスマッチ中は、降りること 
はでぎない） ぅぇもど 

ただし' i チームの1 尚のあるレスラーがリングの上に p っ$ 
しまろと、にエプロンに M されてしまろんだ。この後に紹 
齐するツープラト>をするためにも、エプロンにいるレスラーは 
すばやく編％こ鉍鍅できれば、有利に試合が進められるぞ。タッ 
グマッチなんだから、 - 芬が p ってないからといって、ぼ〜っと 
していてはとても格闘技の頂点はめざせないそ/ 

■相手をおさえつける ( B ボタン +0) 

タッチしたすぐあとのリング ip ' 同じ チー令のレス ラーダ 2 
义いる14、箱丰のノ\:ックをとって B ボタンと十字ボタンの上下を 
/申していると、相手を押えつけ一 
ることができ鈥だ。…，さ 

もちろん、1人か相手を押ネ 
つけている時に、も5〗人が攻 
撃することもでぎるぞ。 

ただし、あんまりゆっく 0し 
ていると、タッチして試合の権 
利がなくなったレスラーが、強 
制的にエプロンに戻されてしま 
ラから、それだけは気をつけて 
おこラ// 








こうげき 

■ツープラトン攻撃 ( B ボタン） 

上級編のに繕許する叹は、 g ，ンビプレーの • ツーブラ 
トン。つまり、. 2人同時に1人を疼擊する技のことだ。 

これは場外乱闘の時や、タッチ後のリングの中に同じチームの 
レスラーが2人いる時にのみ使える技なんだ。 

相手1人にプレイヤーのレスラー2人で同時に組み合って、ど 
ちらかのレスラーが巳ボタンを押すと、技が5まくかかるぞ。ツ 
ーブラトンの場合、1対1で組み合ろのと違って技のかかる確率 
が高くなる、とい5メリットがあるんだ。 

ツーブラトンが成功した時にかかる技は、ブレーンバスターや 
バックドロップなど、レスラーによって変わってくる。 

また、2人でバックをとってからツーブラトンをすると、同じ 
レスラーでも正面から組んだときとは違ろ技をしかけるそ。 

いろいろとためしてどのレスラーがどんな技を持っているのか 
調べてみよろ/ 




じっ せん へ^^ 

j 実戦編ぐ 

• じっせ/; やくだ 

〜実戦に役立つテクをマスターしよう〜 

フアイヤーちゃちゃまる おし さいご じ？さい L 

F •茶々丸がきみたちに教える最後のアドバイスは、実際の試 

あい やく た せんじゅ U う ほか せんじ*»つ 

合で役に立つ戦術法た。もちろん、この他にもいろ t 、ろな戦術が 
あるけれども、それはきみたち自身の手で見つけ出そう/ 


■大技は体力をへらしてから 

実戦編の最初は、試合の組み立て方のアドバイスをしよラかな。 
試合が始まったら、序盤はキックやパ:/チなどで体力をラばラの 
がベスト。相手の体力がまだたくさん残っているのに、いきなり 
スープレックスなどの大技をかけようとしても、あ9けす cf く返さ 
れてし f ラそ。ころいったより大きなダメージを相手に与える技 
は、，相手の体力をある程度3(ずってから使ラものなんだ。 

試合の流れをわかりやすく整理すると、まずはキックやパンチ。 
それからシ ヨルダー タックルやジャンビング ニー パット。その あ 
とにスープレックス系の技をかける、とい5感じになるね。 



▲八ックドロップ▲フレー;刀じIター▲パワーポ ZA 




りゅうけつ 

■流血をさせる 

とくてい わざ だいひょうてき みぎ しょうかい 

ある特定の技（代表的なものを右に3つ紹介しておくぞ）をか 

なんぷん かくりつ あいて 0•うけつ 

けると、何分の一かの確率で相手が流血することがあるんだ。 

りゅうけつ つうじょう じょうたい とき あいて たい*)ょく かいふく 

流血をさせると、通常の状態の時よりも、相手の体力の回復が 

おそ りよう しあい じょばん あいて りゅうけつ 

遅くなるんだ。これを5まく利用して、試合の序盤に相手を流血 
させることができれば、そのあとの試合の展開が圧倒的に有利に 
なってくるぞ。 


タメージについて 

レスラーのダメージは 夭き く 3つに 别れている。それぞれに 
特徴があるからおぼえておくと便利だそ。_ 

体力た ぃ”“ 


たいりょく きほんてき あいて わざ 

悴力とは、レスラーの基本的なスタミナのこと。相手から技 
を受けたり、自爆（ドロップキックやトップロープからの攻撃 
が失敗することだ)をすると、どん < んこの体力が減っていくぞ。 

体力が減っていくとフォールを返せなくなったり、いくら十 
字ボタンを連打しても、関節技を返すまで(:;時間がかかる。た 
g し体力は何もしていなければ少しずつ回復していくから、余 
裕がある時は技をかけずに体力を回復するのも1つの手だね。 


脚関節 I かんせ。 


脚関節はその名のとおり、脚にたまっていくダメージのこと 
だ。アキレス腱固めなどのよラに、脚にダメージを受ける技を 
くらろと、脚関節ダメージはどんどんたまっ孓いく。 

ダメージがたまってくると、レスラーの移動スピードが遅く 
なっていき、飛び技やキックなどの威力が下がってしま5んだ。 
また体力と違い、試合中には脚関節ダメージは回復しないから、 
ダメージをためないよ5に気をつけよ5。 








腕関節 ：かん 


脚関節と同じく、腕にた実っていくダメージのことだ。腕ひ 
レぎ逆十字などのよろに、腕にダメージを受ける技をくら5と、 
腕関節ダメージはどんどんたまっていく。 

ダメージがたまってい<と、レスラーのかまえている腕がだ 
んだん下がってい吉、投げ技やラ 1 J アートなどの威力が下がっ 
てしまう またこの腕関節％、試孝[中には回復しないから、 
レスラーの腕が下がって芒たら腕への玫撃に要注意だ。 
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ちゅう とうじょう ぜん にん かれ わぎ 

ゲーム中に登場する全21人のレスラーと、彼らかあやつる技を 

しょうかぃ ひょうち》|1 Lit わざ ひっさつわざ 

紹介します。表中の☆印かついて t 、る技はそのレスラーの必殺技。 

あかぃろ わざ かた わざ お t てめん さん 

赤色がついて t 、る技は固め技（表面のワンポイントアドバイス参 
賄）です。 










■表のみかた 

めい 

•レスラー名 
籲ブロフィール 

ひつさつわざ 

•必殺技& 

キヤツチフレ 

そうさほうほう 

•操作方法 


t クトリー•武朦 t 


と^フリーカー 

バックド□ツフ 

弓引ぎ/\ンチ 


をとつて A ボタ；: 


ク奄とつて B か Y ボタニ 


ハツクド□ツフ 


アームホイップ 


_技の名前 


左の欄に書いてある操 
作をすると出る、技の 
4箭です。 


:と5れて B ポタン 

. プか59ボ 歹ジコ— フライングニ-ド□ップ 

‘ A ポタン ;琬ひしぎ逆叶字 

ボタ ン i ゴンデイアンテス□ック ] 

ffea ， て b ポ タン.遍 


トップ □• 

トッ 70 . 

タウン中の相手の a で a , 

ダウン 中の相 手の足で A , 

钃外の相手に，つて日ポ_ 


必殺技とは……!? 

必殺技とは、そのレスラーが得意とす 
る技です。したがって、同じ技でもその 
レスラーが使ラと威力がアップします。 
ぜひ有効に使ってください。 








































しょう かい わさ いち らん 

紹介 S 技一覧 


かく きょうつう わさ 

■各レスラー共通の技 




ハンマースルー （Y ボタン+ 

すべてのレスラーは、相手と組んだ状態で 
平+ボタンの±卡壶若のどれかを洚しながら、 
丫ボタンを押すと、八ン マー スルーをします0 
(相手を口 T ブに投げます） 

また、差右の コーナー ボストをむすぶ直線 
と“で、释ボタンの钱のどち 
らかと丫ボタンを押すと、鉄柱に 
向かって八ンマースルーをします。 

(鉄柱攻撃） 


ロープに投げて B ボタン+十字ボタン 


八ン マー スルー で相手を ロープに 投 
けてから、巳ボタンと、十字ボタンの 
左右どちらかを同時に押すと、走りな 
がら巳ボタンを押した時に使える技と 
同じものが使えます。 






A ポタン 

ドロップキック 

已ポタン 

キック 

Y ボタン 

バンチ 

走りながら B ボタン 

ラリアート 

走りながら丫ボタン 

ジャンビングニーバット 

ロープに投げて丫ポタン 

キチンシンク 

广組んで A ボタン 

コブラヅイスト 

組んで B ボタン+ T 

ダブルアーム•スープレックス 

組んで B ボタン+ i 

パワーボム 

組んで B ボタン 

☆バックド□ッブ 

組んで Y ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

コブラツイスト 

バックをとつて A ボタン 

☆バックド□ッブ • ホールド 

バックをとつて B か丫ポタン 

☆バックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

エルポーバット 

トッブローブから B ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

スリー/彳ーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

ボストンクラブ 

場外の相手に走って B ポタン 

X 




























出身地 


不明 


A ボタン 

浴びせ蹴り 

巳ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

□ーキック 

走りながら B ポタン 

フライングクロスチョップ 

走りながら丫ボタン 

ド□ッブキック 

□—ブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

組んで A ボタン 

コブラツイスト 

組んで巳ポタン+ 了 

' ブレーンバスター 

組んで B ボタン+ 丄 

カイザーボム 

組んで B ボタン + -> 

DDT 

組んで Y ボタン 

掌打 

バックをとつて A ボタン 

スリー/彳ーホールド 

バックをとって A ボタン + -> 

ジャーフンスーフレックスホー)レド 

パックをとつて日か丫ボタン 

バックド□ッブ 

パックをとられて巳ボタン 

パックをとり返す 

トッフローブから巳ポタン 

☆シューティング•スター•ブレス 

トッフローブから丫ボタン 

ムーンサルト•ブレス 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ロメ□スペシャル 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

インディアンデス□ック 

場外の相手に走って巳ボタン 

卜ぺ•コン ヒー □ 




























A ボタン 

□ーリングソバット 

巳ボタン 

ミドルキック 

卜丫ボタン 

パンチ 

走0ながら B ボタン 

フライングクロスチヨッブ 

走りながら Y ボタン 

シヨル ダー タックル 

ローブに投げて丫ボタン 

逆水平チヨッブ 

組んで A ポタン 

コブラツイスト 

組んで巳ボタン+ A 

☆フレーンバスター 

組んで日ボタン + i 

ドリル•アホール•ノ パイルドライバー 

組んで巳ボタン 

バックドロップ 

ルで丫ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

ス U —バーホールド 

バックをとって A ボタン + -> 

ジヤーフンスーブレックスホールド 

バックをとって巳か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

バックをとり返す 

トッブローブから B ポタン 

ムーンサルト•ブレス 

トッブローブから丫ボタン 

フラインヴエ』レボード□ッブ 

タウン中の相手の頭で A ボタン 

キヤメルクラッチ 

タウン中の相手の足で A ボタン 

ボストンクラフ 

場外の相手に走って巳ボタン 

フランチヤー 


































A ボタ:/ 

バックフレインキック 

B ボタン 

キック 

ボタン 

パンチ 

走りながら巳ポタン 

ラ 1 」アート 

走りながら Y ボタン 

シヨ)レタータッ クル 

□ーブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

組んで A ポタン 

コブラ ヅ イスト 

組んで B ボタン+ T 

☆ヘッドバット 

組んで巳ボタン+ i 

1凶器攻擎 

組んで B ボタン + -* 

バックド□ッブ 

組んで丫ポタン 

地獄突さ 

バックをとって A ボタン 

スリーバーホールド 

バックをとって A ボタン 

逆さ押えこみ 

バックをとって巳か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて巳ポタン 

☆ぺッドバット 

トッブローブから B ボタン 

X 

トッブロープから丫ボタン 

X 

タウン中の相手の頭で A ポタン 

腕ひしぎ逆十字 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

4の字固め 

場外の相手に走って B ポタン 

X 
































マツトタ T ガー 


A ボタン 

火炎殺法 

巳ポタン 

キック 

Y ボタン 

バンチ 

走りながら巳ボタン 

シヨ)レタータックル 

走りながら丫ボタン 

シヨ)レタータックル 

□ーブに投げて丫ボタン 

逆水平チョップ 

組んで A ポタン 

☆コフ ラク□一 

組んで日ボタン+ 丁 

ブレーンバスター 

組んで B ボタン+ i 

凶器攻擊 

組んで B ボタン 

かみつき 

1~組んで Y ボタン 

ボディスラム 

八ヽンクをとって A ボタン 

スリー/ \ーホールド 

バックをとって A ボタン十 ㈠ 

逆さ押えこみ 

バックをとって B か Y ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

急所攻擊 

トッブローブから B ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

☆コフ ラク□一 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

釣り鐘ストンビング 

場外の相手に走って巳ボタン 

X 




































ブす卜; 75 スタ- 



生年月日 

1961.6 .6 

身長•体重 

190 cm 120 kg 

出身地 

アメリカ 


ポタン 

ド□ッブキック 

B ポタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

バンチ 

走りながら B ポタン 

☆フライングラ 1 」アート 

走りながら丫ボタン 

シヨ)レダータックル 

ローブに投げて Y ボタン 

エルボーバット 

^ 組んで A ポタン 

ア J レゼンチン/ \ックフ| J 一力一 

組んで B ボタン+ T 

ブレーンバスター 

組んで B ポタン + i 

バワースラム 

組んで巳ボタン +㈠ 

シユミット式/ '(ックフ 1 」一力一 

組んで Y ボタン 

U フトスラム 

バックをとって A ボタン 

サーフボードストレッチ 

パックをとって A ボタン 

ジャーフンスーブレックスホー)レド 

バックをとって B か丫ポタン 

アトミックドロップ 

バックをとられて B ボタン 

エルボーバット 

トッブローブから B ボタン 

フラインヴボディブレス 

トッブローブから丫ボタン 

^フィストド□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ス 1 J ーノ彳ーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

ボストンクラフ 

場外の相手に走って B ポタン 

X 



































アツクス•ドウガン 


A ボタン 

ド□ッブキック 

B ボタン 

| キッ^フ 

Y ポタン 

パンチ 

走りながら B ボタン 

☆エルボーラ U アート 

走りながら Y ボタン 

ジャンビングニーバット 

□ーブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

[]§ んで A ポタン 

アノレゼンチン/彳ツクフ LI 一力一 

組んで B ボタン+ T 

フレーンバスター 

組んで巳ボタン+ i 

ドリル•アホール•パイルドライバー 

組んで B ボタン 

シユミット式バックブ U —力一 

組んで丫ポタン 

ポディスラム 

バックをとつて A ボタン 

サーフボードストレッチ 

バックをとつて A ポタン +-> 

バックド□ッブ 

バックをとつて B か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

エルボーバット 

トッブ□ーブから B ボタン 

ギロチンド□ッブ 

トッブローブから丫ボタン 

フライングニード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

スリー/ 〖ーホー)レド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

エルボード□ッブ 

場外の相手に走つて B ボタン 

X 
































) VU クーン • 力丸 1 J きま 3 



生年月日 

1951.6 .7 

身長•体重 

185 cm 110 kg 

出一身地 

日本 


A ボ今ン 

ド□ッブキック 

B ボタン 

キック 

Y ボタン 

バンチ 

走 0 ながら巳ボタン 

ラ |J アート 

走 0 ながら Y ボタン 

ショルダータックル 

^□ーブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

組んで A ボタン 

コブラツイスト 

組んで B ポタン+ T 

ブレーンバスター 

組んで巳ボタン+ふ 

ドリル•アホール•ノ パイルドライバー 

組んで B ボタン十*- 

パックドロップ 

組んで Y ボタン 

ボデイスラム 

バックをとつて A ボタン 

ス 1 J 一/ \ーホールド 

バックをとつて A ボタン + 

ジャーフンスーブレックスホー』レド 

パックをとつて巳か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

エルボーバット 

トッブローブから B ポタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ストンビング 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

☆サソ ij 固め 

湯外の相手に走つて B ボタン 

X 


























































旗本 B/se と 真也し 



生年月日 

1966.1 2.5 

身長•体重 

187 cm 135 kg 

出身地 

日本 


A ポタン 

フライングニールキック 

B ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

□ーキック 

走りながら巳ボタン 

ラ 1 」アート 

走りながら丫ボタン 

ショルダータックル 

□ーフに投げて Y ボタン 

エルボーバット 

組んで A ボタン 

ベアハック 

組んで巳ボタン十 丁 

フレーンバスター 

組んで B ボタン+丄 

パワースラム 

組んで B ボタン + -> 

☆ DDT 

組んで Y ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

サーフポードストレッチ 

パックをとつて A ボタン十 ㈠ 

バックド□ッブ 

パックをとつて巳か Y ボタン 

アトミックド□ッブ 

パックをとられて巳ボタン 

エルボーバット 

トッブローフから B ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ス 1 J ーパーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

サソ 1 J 固め 

壤外の相手に走って日ボタン 

X 







































出身地 日本 


A ポタン 

S ドルキック 

B ボタン 

□ーキック 

Y ボタン 

張り手 

走りながら巳ボタン 

シヨ』レタータックル 

走りながら Y ボタン 

シヨ』レタ"ータックル 

ロープに投げて Y ボタン 

キチンシンク 

組んで A ボタン 

フ□ントフェイス□ック 

組んで B ボタン十‘ 

ヘッドバット 

組んで巳ポタン+丄 

シヨ)レター•アーム.ブリーカー 

組んで B ポタン + *- 

フラインクメイヤー 

組んで Y ポタン 

ボディブ□一 

バックをとつて A ボタン 

ス U —ノ \ーホールド 

パックをとつて A ボタン+ 

ジャー^?ンスープレックスホールド 

" "パックをとつて B か Y ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

脇固め 

^トッブローブから巳ポタン 

X 

トッブローブから Y ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

チキンウイング•フェイス□ック 

^ダウン中の相手の足で A ボタン 

☆アキレス腱固め 

壤外の相手に走つて巳ボタン 

X 




































桧垣 w 



A ボタン 

浴びせ蹴り 

巳ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

□ーキック 

走りながら B ボタン 

シヨノレダータックル 

走りながら丫ポタン 

ジャンビングニーバット 

□ーブに投げて丫ポタン 

ェルボーバット 

組んで A ボタン 

フ□ントフェイス□ック 

組んで巳ボタン+ 丁 

フロントスーブレックス 

組んで B ポタン + i 

ドリル•アホール•ノ パイルドライバー 

組んで巳ボタン + -> 

フライングメイヤー 

組んで丫ボタン 

☆掌打 

バックをとって A ボタン 

ス U —バーホールド 

パックをとって A ポタン十-* 

ジャーマンスーブレックスホー)レド 

パックをとって巳か Y ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

脇固め 

トッブローブから B ボタン 

X 

トッブロープから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

腕ひしぎ逆十字 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

アキレス腱固め 

場外の相手に走って日ボタン 

X 



























氷川 d / w 光秀みっ crc 


A ボタン .：M ' 1 □ーリングソバット 

巳ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

バンチ 

走りながら巳ポタン 

ジャンビングニーバット 

走りながら Y ボタン 

エルボースマッシュ 

□ーブに投げて丫ポタン 

ェルボーバット 

組んで A ポタン 

フ□ントフェイス□ック 

組んで B ボタン+ t 

ブレーンバスター 

組んで B ボタン + i 

☆タイガードライバー 

組んで B ボタン十— 

バックド□ッブ 

組んで丫ボタン 

エルポースマッシュ 

バックをとつて A ポタン 

r コブラツイスト 

バックをとつて A ボタン 

タイガースーフレックスホールド 

バックをとつて B か丫ポタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

カンガ)レーキック 

トッブローブから B ポタン 

ムーンサルト•プレス 

トッブロープから丫ボタン 

フライングエルボード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

キャメルクラッチ 

タウン中の相手の足で A ボタン 

エルボード□ッブ 

場外の相手に走つて B ポタン 

フランチャー 







































アずアン•方ス5*一 



A ボタン 

ド□ッブキック 

B ポタン 

キック 

Y ボタン 

パンチ 

走りながら巳ポタン 

フライングラ 1 」アート 

走りながら丫ボタン 

シヨ)レタータックル 

□ーブに投げて Y ポタン 

エルボー/ X ット 

んで A ポタン 

アルゼンチン/ '(ックフリーカー 

組んで B ポタン+ T 

フレーンバスター 

組んで B ポタン + i 

☆バワースラム 

組んで B ポタン + -> 

DDT 

組んで丫ポタン 

U フトスラム 

バックをとって A ボタン 

サーフポードストレッチ 

バックをとって A ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとつて B か Y ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

エルボーバット 

トッブロープから B ボタン 

X 

トップロープから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

スリー/トホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

ボストンクラフ 

場外の相手に走って B ポタン 

X 






























ブレー F •武者む^ 



A 屯タン 

バックブレインキック 

已ボ々、, 

キヅク 

Y ポタン 

バンチ 

j りながら B ボタン 

ラ 1 」ァート 

走りながら Y ボタン 

ジヤンビングニーバット 

□ーブに投げて Y ポタン 

エルボーバット 

組んで A ボタン 

毒霧 

組んで B ポタン+ 了 

フロントスーブレックス 

組んで B ボタン+丄 

凶器攻擊 

組んで B ボタン +— 

シュミット式バックフリーカー 

組んで丫ボタン 

ボデイスラム 

バックをとって A ボタン 

コブラツイスト 

バックをとつて A ボタン +㈠ 

ジヤーフンスーブレックスホー)レド 

バックをとつて巳か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

急所攻擊 

トップローフから B ボタン 

☆ムーンサルト•ブレス 

トッフローブから丫ボタン 

フィストド□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

腕ひしぎ逆十字 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

鎌固め 

壩外の相手に走って B ボタン 

フランチヤー 


















































アス h □•方スター 



A ボタン 

ド□ッブキック 

巳ポタン 

キック 

\ボタン 

バンチ 

走りながら B ボタン 

フライングラ 1 J アート 

走りながら Y ポタン 

ラ 1 」アート 

□ーブに投げて Y ボタン 

エルボーバット 

組んで A ボタン 

ベアハッグ 

組んで B ボタン+ t 

ブレーン/'?スター 

組んで B ボタン + i 

パワーボム 

組んで B ボタン +— 

バックドロップ 

組んで丫ボタン 

☆U フトスラム 

バックをとって A ボタン 

スリー/ \ーホールド 

バックをとって A ボタン + 

バックドロップ 

バックをとって B か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

エルボーバット 

トップロープから巳ボタン 

フライングボディブレス 

トッブローブから丫ボタン 

フライングニード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

ス U —バーホールド 

ダウン中の相手の足で A ポタン 

ボストンクラフ 

嫌外の相手に走って B ボタン 

ブランチヤー 

































I 牙刃 3 明® 55 


A ボタン 

大車輪キック 

B ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

□ーキック 

走りながら巳ボタン 

ド□ッブキック 

走りながら Y ボタン 

シヨ』レダータックル 

ロープに投げて丫ボタン 

レッグラリアート 

組んで A ポタン 

フ□ントフェイス□ック 

組んで B ボタン+ T 

フロントスーブレックス 

組んで B ボタン+ i 

☆キャブチュード 

組んで B ポタン + 

バックド□ッブ 

組んで丫ボタン 

ニー 1 」フト 

バックをとって A ボタン 

スリーバーホールド 

バックをとって A ボタン +- 

ジャーマンスープレックスホー)レド 

バックをとって巳か Y ボタン 

バックド□ッブ 

パックをとられて B ポタン 

脇固め 

トッブローブから B ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

チキンウイング•フェイスロック 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

アキレス 鼸 固め 

壩外の相手に走って巳ポタン 

X 
































ciy 卜 mz ずパー 



A ボタン 

襄拳 

B ボタン 

キヅク 

卜丫ポタン 

バンチ 

走りながら B ボタン 

ラ 1 」アート 

走りながら Y ボタン 

☆セイバーアタック 

□ーブに投げて丫ボタン 

エルボーバット 

組んで A ポタン 

ベアハッグ 

組んで日ボタン+ T 

ヘッドバット 

組んで巳ボタン + i 

パワーボム 

組んで B ボタン 

セイバーラ |J アート 

組んで丫ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

ス U — / ホー ルド 

バックをとって A ポタン +㈠ 

バックドロッブ 

バックをとって日か丫ボタン 

アトミックドロップ 

バックをとられて B ボタン 

バックブレス 

トップローブから B ボタン 

X 

トッブローブから Y ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ストンビング 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

超肉弾ブレス 

場外の相手に走って B ポタン 

X 































ス s - •パず 1 ノン 


A ボタン 

ド□ッフキヅク 

巳ボタン 

キック 

\ボタン 

パンチ 

走りながら B ボタン 

☆ラリアート 

走りながら丫ボタン 

シヨ) レダー タックル 

ロープに投げて Y ポタン 

エルポーノてット 

組んで A ボタン 

ベアハッグ 

組んで B ボタン+ T 

フレーンバスター 

組んで B ボタン+ 1 

パワーボム 

組んで B ボタン + -> 

DDT 

組んで Y ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

サーフポー ドス ト レッチ 

パックをとって A ボタン +-> 

バックドロップ 

バックをとって B か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

エルボーバット 

トッブローブから B ポタン 

X 

トッブローブから丫ポタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

スリー/ \ーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

エルボード□ッブ 

場外の相手に走って B ポタン 

X 




































じクト • 武 蔵む=し 


A ボタン 

☆バックフレインキック 

B ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

□ーキック 

走りながら巳ボタン 

ド□ップキック 

走りながら丫ボタン 

シヨ)レダータックル 

□ーフに投げて丫ポタン 

弓引きパンチ 

組んで A ボタン 

Ft ! 固め 

組んで巳ボタン+ T 

フレーンバスター 

組んで B ボタン+丄 

アームフリーカー 

組んで巳ボタン 

バックド□ッブ 

組んで Y ボタン 

弓引きパンチ 

バックをとって A ボタン 

コブラツイスト 

バックをとって A ボタン+ 

ジヤーフンスーフレックスホー)レド 

バックをとって巳か丫ボタン 

バックドロップ 

/ \ックをとられて巳ボタン 

アームホイッブ 

トッフローフから B ボタン 

フライングボディブレス 

トップ□ーブから丫ポタン 

フライングニード□ッフ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

腕ひしぎ逆十字 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

インディアンデス□ック 

場外の相手に走って巳ボタン 

X 














































クレー！ - •司馬し 13 


A ボタン 

☆ド□ッブキック 

巳ボタン 

フラミンゴキック 

Y ボタン 

1チョップ 

走りながら B ボタン 

ジャンビングネックフリーカード□ッブ 

^ 走りながら丫ボタン 

ショ) レダー タックル 

□ーフに投げて Y ボタン 

逆水平チョップ 

組んで A ボタン 

スト▽ックク□一 

組んで巳ボタン+ T 

腿天唐竹割り 

組んで B ボタン + i 

ココナッツクラッシュ 

組んで B ボタン +㈠ 

ネックブリーカード□ッブ 

組んで丫ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

ス U —ノ〖ーホールド 

バックをとって A ボタン 

逆さ押えこみ 

パックをとって B か Y ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

河津掛け落とし 

トッフローブから B ボタン 

X 

トッフローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ス ij ーパーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

股裂き 

湯外の相手に走って B ボタン 

X 





































V ン•龍加ぅ 


A ボタン 

バックブレインキック 

巳ボタン 

キック 

Y ボタン 

張り手 

走りながら B ポタン 

ラ 1 」ァート 

走りながら Y ボタン 

シヨルダータックル 

□ーブに投げて丫ボタン 

逆水平チヨッブ 

組んで A ボタン 

☆パワーボム固め 

組んで B ボタン+ T 

ブレーンバスター 

組んで B ボタン + i 

☆バヮーボム 

組んで B ボタン 

DDT 

組んで丫ボタン 

ポディスラム 

バックをとつて A ボタン 

コブラヅイスト 

バックをとつて A ボタン 

逆さ押えこみ 

バックをとつて B か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて巳ポタン 

エルボーバット 

トッブローブから B ボタン 

フライングボディブレス 

トッブローブから丫ポタン 

フラインク•エルポードロップ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

サッカーボールキック 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

4の字固め 

場外の相手に走つて B ボタン 

X 



































